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Produkcja partnerska w Internecie, a nieautoryzowane kopiowanie
wartosci intelektualnej w sieci BitTorrent

Klasyfikacja JEL: D01, D24, O34.
Stowa kluczowe: produkcja partnerska, nicautoryzowane kopiowanie, wtasno$¢ intelektualna, BitTorrent.

Abstrakt: Niniejszy artykut porusza kwesti¢ fenomenu produkcji partnerskiej w kontekscie nicautoryzowanego
kopiowania dobr informacyjnych. Produkcja partnerska wg Yochai Benklera jest formg dziatalnosci
produkcyjnej opartej na wspolnocie. Ma szerokie zastosowanie w internecie i w jej efekcie powstaly, a w
zasadzie sg rozwijane, takie dobra informacyjne jak GNU Linux i Wikipedia. Chociaz produkcja partnerska
przyczyniata si¢ do wzrostu znaczenia m.in. wolnego oprogramowania, czy tez inicjatywy otwartego zrddla, to
roéwniez jest mocno zwigzana z rozprzestrzenianiem si¢ praktyki nieautoryzowanego kopiowania wartosci
intelektualnych, potocznie okreslanego mianem piractwa internetowego. Ogrom tego zjawiska, blisko 24%
ruchu internetowego to kopie nicautoryzowane, nie moze zostaé zbagatelizowany. W artykule postawiono
hipoteze gloszaca, ze niska skuteczno$¢ przeciwdziatania produkcji nieautoryzowanych kopii wiasnosci
intelektualnej wynika z faktu, Ze w znacznej mierze powstajg one w procesie produkcji partnerskiej. Z kolei
celem opracowania jest jej weryfikacja w toku rozwazan nad naturg zarowno produkcji partnerskiej jak i
nieautoryzowanego kopiowania. Jako obszar badawczy ograniczono si¢ do sieci wymiany plikow typu P2P
opartej na protokole BitTorret.

Internet peer production and unauthorized copying of intellectual
property via BitTorrent network

JEL classification: D01, D24, O34.
Key words: peer production, unauthorized copying, intelecttual property, BitTorrent.

Abstract: This article refers to the phenomenon of peer production in the context of unauthorized copying of
information goods. Peer production as says Yochai Benkler is production based on activity of community. It is
widely used on the Internet and in its effect there have been created and developed such information goods as
GNU Linux and Wikipedia. Although peer production contributes to the growing importance of free software or
open source initiative, it is also strongly associated with the spread of unauthorized copying of intellectual
property commonly know as Internet piracy. The mass character of this phenomenon - nearly 24% of Internet
traffic is unauthorized - can not be underestimated. The hypothesis stands in the article is that a low level of
protection against the production of unauthorized copies of intellectual property stems from the fact that they are
formed largely in the process of peer production. The objective of the study is to verify this hypothesis in the
context of the nature of peer production and unauthorized copying. The research area is limited to file-sharing
networks P2P protocol based on BitTorret.

Wprowadzenie

Produkcje partnerska czgsto okre$la sig, jako alternatywe wobec tradycyjnego procesu
produkcyjnego, zorganizowanego W ramach organizacji. Przy tej okazji wymienia si¢ szereg
czynnikow $wiadczacych o jej unikalnym charakterze, zwigzanym z upowszechnieniem si¢ internetu.
Wskazuje si¢ na wyraznie spoteczny charakter tego rodzaju produkcji, gdzie nie tylko zaangazowanie
uczestnikow jest dobrowolne i bezplatne, ale rowniez cel ma charakter spotecznie pozadany. W takim
kontekScie, produkcja partnerska, w ujeciu normatywnym, wydaje si¢ byé postrzegana jako
dzialalno$¢ pozytywna, a jej wytwory jako przeciwwaga dla komercyjnych produktow.

Problem pojawia si¢ jednak w chwili, gdy cel uczestnikow produkcji partnerskiej nie jest spojny z
ogblnym przeswiadczeniem o korzysciach ptynacych ze spotecznych inicjatyw, ktore np. zrodzity



projekt GNU Linux. Nie mozna zapominaé, ze cel procesu produkcji partnerskiej zalezy od potrzeb
grupy w niego zaangazowanej. Z kolei potrzeba to w duzej mierze mieszanina subiektywnego
odczucia braku czego§ oraz norm panujacych w danej spotecznosci. Sam produkt produkcji
partnerskiej jest oceniany w kategoriach zaro6wno utylitarnych jak i etycznych, czego ewidentnie nie
da si¢ uniknagé.

O ile brak wyraznych sprzeciwow co do pozytywnego wplywu na wspolczesne spoteczenstwo
takich inicjatyw jak ww. projekt GNU Linux, czy tez Wikipedia, o tyle kwestia nieautoryzowanego
kopiowania warto$ci intelektualnych budzi szereg kontrowersji. Niezaleznie czy mowa o piractwie
internetowym, czy tez przenikaniu tre$ci migdzy internautami, okre§lanym jako kopiowanie na uzytek
wlasny, wielkos¢ zjawiska powaznie wptywa na ksztalt internetu. O ile statystyki wyraznie ukazuja
niepokojace zjawisko famania i naginania instytucji prawa wtasnosci intelektualnej, o tyle nie rozwaza
si¢ go w konteks$cie produkcji partnerskiej.

Pytanie badawcze niniejszego artykutu odnosi si¢ do wplywu produkcji partnerskiej na poziom
nicautorytarnego kopiowania w internecie. Konkretyzujac, mozna je sformutowaé nastepujaco: czy
niska skutecznos¢ przeciwdziatania produkcji nieautoryzowanych kopii wiasnosci intelektualnej
wynika z faktu, Ze powstajq one w znacznej mierze w procesie produkcji partnerskiej? Przyjeta w
opracowaniu hipotezg jest pozytywna odpowiedz na tak postawione pytanie, natomiast celem
opracowania jest jej weryfikacja w oparciu o rozwazania dotyczace istoty rozprzestrzeniania si¢
nieautoryzowanych kopii cyfrowych débr informacyjnych w internecie.

Obszarem badawczym, w ramach ktérego beda prowadzone rozwazania, jest s$rodowisko
internautow skupione wokot sieci P2P opartych o protokoét BitTorrent. I chociaz jest to wycinek
uniwersum nieautoryzowanego transferu dobr informacyjnych w internecie, stanowi miarodajny
wyraz uniwersalnej istotny zjawiska. Nie liczac, ze sie¢ BitTorrent jest najwiekszym nosnikiem
nicautoryzowanej wartosci intelektualnej, to kazda inna forma oparta jest na podobnym mechanizmie.
Czynnikami ktére odrozniaja te formy jest m.in. mozliwos¢ 1 skala zarobkowania na
nieautoryzowanym transferze przez osoby trzecie, co w niniejszym artykule nie jest rozwazane.

Metodologia badawcza

W niniejszym opracowaniu rozwazania oparto w znacznej mierze na literaturze przedmiotu oraz na
danych wtérnych. Tok rozumowania, w czgéci teoretycznej, ma przewaznie charakter dedukcyjny,
gdzie racjg jest dorobek badaczy zwigzany z produkcja partnerska. Z kolei prezentowane fakty
odwolywane sa do teorii procesu produkcji opartej na wspolnocie, co porzadkuje je wzgledem celu
artykulu. W tej czegsci artykulu postuzono si¢ danymi wtérnymi, dotyczacymi glownie
nieautoryzowanego kopiowania. Czg¢§¢ empiryczna, oparta na analizie portali internetowych, stanowi
nastgpstwo w  rozumowaniu dedukcyjnym. Obserwacje tu poczynione majg charakter
deterministyczny, wiec muszg przyjaé posta¢ wnioskowang w czeSci teoretycznej. W artykule nie
zajeto si¢ falsyfikacja postawionej hipotezy, ktora jednak bylaby mozliwa, gdyby wykazaé
empirycznie, na postawie badan bezposrednich, ze znaczna czg¢$¢ nieautoryzowanych kopii powstaje z
inicjatywy jednolitego podmiotu, a nie spoteczno$ci skupiajacej si¢ w ramach procesu produkcji
partnerskiej.

Istota produkcji partnerskiej

Produkcja partnerska to koncepcja oparta na teorii wspolnoty. Podkresla to wyraznie jej
wspottworca Yochai Benkler (2008, s. 78), ktory definiuje ja jako: ,,podzbior dziatan produkcyjnych
opartych na wspolnocie”. O ile mozna by doszukiwac si¢ szeregu dziedzin dziatalnosci ludzkiej, w
ktoérej produkcja partnerska jest osiggalna do zastosowania, to autorzy tej koncepcji rozwazali ja w
kontekscie stosunkow migdzy uzytkownikami internetu. Benkler (2002, s. 381) oraz Benkler i Helen
Nissenbaum (2006, s. 394) wskazuja, ze w jej procesie powstaja dobra informacyjne, kulturowe oraz
ogoblnie pojeta wiedza. Z kolei sam proces przebiega w cyfrowo-sieciowym $rodowisku sieci
informacyjno-komunikacyjnych.

Partnerski charakter tej formy dziatalnosci ludzkiej odnosi si¢ do zrownania praw jej uczestnikow,
praktycznie na kazdym jej etapie. Aby byto to mozliwe nalezy w mozliwie jak najszerszym stopniu
zrezygnowaé z praw wlasnosci do wytworzonej przez siebie wartosci (Benkler, 2002, s. 381-382;



2008, s. 78; Benkler i Nissenbaum, 2006, s. 394). Tym samym powstaje pula cyfrowych zasobow
wspolnych lub tez niczyich (por. Czetwertynski, 2013, s. 23-32), z ktorych moga korzysta¢ wszyscy
zainteresowani zgodnie z wlasng wola. Przy czym rowno$¢ ta rozciaga si¢ na kazda osobe zdolng
dotrze¢ do tych zasobow, niezaleznie czy miata ona wktad w ich powstanie. Jest to szczeg6lny
przypadek, gdyz nie miat dotad precedensu w skali globalnej — internet jako nos$nik produktéw
partnerskich likwiduje bariery w dostgpie do cyfrowych zasobow wspolnej puli.

Produkcja partnerska oparta jest o dwie kluczowe zasady, a do jej funkcjonowania konieczne jest
spetnienie trzech warunkow. Pierwsza zasada dotyczy decentralizacji procesu produkcyjnego, w
efekcie czego wystepuje pelna autonomiczno$¢ uczestnikow. Druga zasada zwigzana jest z
mechanizmem koordynacji procesu opartym na sygnalach i motywacji spolecznej. Odréznia to
produkcje partnerskag od modelu neoklasycznego, w ktérym dziatania poszczegdlnych pracownikoéw
koordynuje biurokrata, a bodzcéw dostarcza mechanizm cenowy (por. Czetwertynski, 2012, s. 51).

Aby zasady te byly zachowane konieczne jest spelnienie wspomnianych juz trzech warunkow. Po
pierwsze, proces produkcji musi dzieli¢ si¢ na moduly (komponenty), tak aby dowolny uczestnik mogt
pracowa¢ nad wybranym przez siebie, niezaleznie od innych. Po drugie, moduly musza by¢ relatywnie
niewielkie. Po trzecie, system integracji modulow musi by¢ tani, a najlepiej by przebiegat
bezkosztowo (Benkler i Nissenbaum, 2006, s. 400-401). Drugi warunek wymaga uscislenia.
Relatywnie maty rozmiar modutu odnosi si¢ do poziomu jego szczegdlowosci, tak aby uczestnik
produkcji partnerskiej mogt sam nad nim pracowa¢ niezaleznie od wptywu innych uczestnikow. Zbyt
niska szczegotowos¢ zniecheca do udziatu w procesie produkcji lub go uniemozliwia.

W konsekwencji tak sformutowanej koncepcji procesu produkcyjnego mozna sformutowaé
nastgpujace wnioski: (1) uczestnictwo w produkcji partnerskiej jest dobrowolne i nieodptatne, (2)
wysitek wymagany do pracy nad danym modutem jest relatywnie niewielki, (3) proces integracji jest
mozliwie jak najbardziej zautomatyzowany lub sam odbywa si¢ na zasadzie produkcji partnerskiej.

Dla zilustrowania koncepcji produkcji partnerskiej mozna postuzy¢ si¢ jednym z najbardziej
znanych jej przyktadow, czyli Wikipedia. Jest to projekt encyklopedii udostepnionej nieodplatnie oraz
tworzonej tylko i wytacznie przez wolontariuszy. Dziata w oparciu o oprogramowanie typu ,,wiki”, co
oznacza ,,szybko”. Pozwala ono na sprawna koordynacje pracujacych jednoczesnie uczestnikow,
okreslanych mianem wikipedystow (Tapscott i Williams, s. 111-120). Jezeli kazde hasto Wikipedii
potraktowac jako osobny modul, natomiast sam portal jako forme¢ integracji procesu produkcji w
gotowy produkt, to okazuje si¢, ze mozliwe jest tworzenie encyklopedii w procesie produkcji
partnerskiej. Wikipedys$ci pracujagc nad danym hastem zachowuja autonomig, natomiast ich
zaangazowanie wynika z checi uszczegotowienia lub poprawienia aktualnych informacji. Nierzadko
inicjatywa ta pojawia si¢ w trakcie poszukiwania informacji, gdy napotkany btad lub rozbieznos¢ jest
poprawiana na zasadzie ad hoc. Mechanizm taczenia poszczegodlnych haset zapewnia oprogramowanie
,»wiki”, z kolei kontrola poprawno$ci informacji dokonuje si¢ w toku cigglego powtarzania procesu.
Gdyby kazdy uczestnik musial opracowaé¢ np. caly dzial, a potaczenie wszystkich dziatow
wymagaloby pracy polegajacej na publikacji nowego wydania, watpliwe aby kto$ zdecydowalby si¢
na nieodplatne uczestnictwo, a treSci byly udostgpniane bezptatne. Oczywiscie zaprezentowany tu
przyktad pomija szereg probleméw, jak m.in. koniecznos$¢ utrzymania serwerdw, organizacji struktur
podtrzymujacej dzialanie oprogramowania ,,wiki”, czy tez instytucjonalne rozwigzania dotyczace
korzystania z pracy intelektualnej poszczegoélnych wikipedystow oraz niezwigzanych z Wikipedia
autorow tre$ci zawartych w hastach. Abstrahujac jednak od tych czynnikéw, ktorych rozwazanie nie
nalezy do trzonu niniejszego artykutu, mozna uznaé, ze przyklad Wikipedii daje poglad, jak
funkcjonuje produkcja partnerska w praktyce.

Podsumowujac, produkcja partnerska to rodzaj spoteczno-ekonomicznego procesu produkcji. Jego
uczestnicy tworzg produkt o weryfikowalnej wartosci ekonomicznej, lecz nie pobierajg za nie
wynagrodzenia. Wynika to z rezygnacji z czgSci praw do wlasno$ci intelektualnej jaka tworza,
poszerzajac tym samym rozmiar cyfrowych zasobow wspdlnej puli.

Wymiar nieautoryzowanego kopiowania wirtualnych débr informacyjnych
Popularnie okre$lane mianem piractwa internetowego zjawisko nieautoryzowanego kopiowania

wirtualnych dobr informacyjnych, stato si¢ powszechne w skali globalnej. Wraz z upowszechnieniem
si¢ internetu przeksztalcito si¢ w dominujgcg forme nieoficjalnej wymiany tresci bedacej wlasnosci



intelektualng. Nieautoryzowane powielanie dobr informacyjnych jest dzialalno$cig nierozerwalnie
zwigzang z sektorem tworcow wartosci intelektualnej. Dopuszczal si¢ go m.in. Thomas Edison
kopiujac i rozpowszechniajac dzieta francuskiego pioniera kina Georges Mélies, oczywiscie bez
zezwolenia. Z kolei sam Edison znany byt ze $cigania swoich konkurentow, ktérzy tamali prawa
patentowe tworzac sprzet filmowy. W konsekwencji niezalezni tworcy zakladali swoje
przedsiebiorstwa mozliwie jak najdalej od wytworni Edisona, czyli na terenie Kalifornii w dzisiejszym
Hollywood (Solomon, 2011, s. 2).

Podobnie jak sto lat temu, tak i obecnie prawo wilasno$ci intelektualnej wywoluje spory o
charakterze ekonomicznym, spotecznym i etycznym. Subiektywne podejscie do kwestii wtasno$ci
intelektualnej panujacej w roéznych subkulturach jest Zrodlem niskiego autorytetu tego prawa, w
odwrotnosci do instytucji wiasno$ci materialnej. Mozna to wyraznie dostrzec w wynikach analiz
Davida Price’a (2013, s. 3) z NetNames. Na badanym obszarze, obejmujagcym Ameryke Poinocna,
Europe oraz region Azji i Pacyfiku, ponad ' uzytkownikéw internetu konkretnie szukalo
nieautoryzowanych dobr informacyjnych. Oznacza to, ze zjawisko to nie jest endemiczne lecz
powszechne. Co czwarty internauta poshuguje si¢ internetem do zlokalizowania interesujacych go
tresci, ktore pozyskuje bez autoryzacji osoby lub podmiotu posiadajacego do niego prawa. Co wiecej,
dzialanie takie moze prowadzi¢ do odpowiedzialnosci karne;j.

Ponadto biorac pod uwage stopien rozpowszechnienia internetu w Ameryce Potnocnej, Europie i
Australii, ktory wynosi okolo 70% populacji, to waga problemu nieautoryzowanego kopiowania
przektada si¢ na w sposob istotny na cale spoteczenstwo (Miniwatts Marketing Group., 2014). Prawie
24% danych transferowanych przez internet w ww. regionach $§wiata, to nieautoryzowane kopie dobr
informacyjnych (Price, 2013, s. 3). W zasadzie odpowiada to proporcjom liczby internautéw, ktorzy
ruch ten generuja. Papierkiem lakmusowym trendow piractwa internetowego jest system wymiany
plikoéw nazywany P2P'. Jego najwigksza siecia jest BitTorrent w ramach ktorego bez mata 100%
wymienianych plikow jest nieautoryzowana — W tym nielegalna i zagrozona sankcjami prawnymi
(Price, 2013, s. 30).

Zgodnie z danym Sandvine Incorporated ULC (2014, s. 11, 19; 2013, s. 13, 23; 2012, s. 26, 31),
sie¢ BitTorrent regularnie znajduje si¢ w pierwszej dziesiatce pod wzgledem udzialu w ruchu
internetowym. Rekordowy udziat miat miejsce w 2008 roku, kiedy na terenie Ameryki Potnocnej sie¢
ta generowata blisko %4 ruchu danych (nie liczac internetu mobilnego). Obecnie sytuacja wyglada
réznie w zaleznosci od regionu $wiata. Sie¢ BitTorrent jest wcigz bardzo popularna w Europie. W
pierwszym kwartale 2014 roku w dostgpie stacjonarnym generowata ruch na poziomie 14,4%,
przegrywajac jedynie z protokotem HTTP oraz wideo strumieniowym zwigzanym z portalem
YouTube. Rok wczesniej warto$¢ ta wyniosta 17,36%, a w 2012 roku 20.32%. W regionie Azji i
Pacyfiku wartosci te sg jeszcze wyzsze. W 2012 roku byto to 27.19%, w 2013 roku 21.66%, a w 2014
roku az 31,58%. Relatywnie mniejszy udzial w transferze danych ma sie¢ BitTorrent w Ameryce
Potnocnej, gdzie obecnie nie przekracza 5%. Wynika to z faktu coraz wigkszej dominacji portalu
Netflix, bedacego internetowym dostawcag filmow, programoéw telewizyjnych itp. Nalezy jednak
nadmieni¢, ze chociaz $redni udziat przesylu dwukierunkowego, jest niewielki, to wielko$¢
wysytanych danych stanowi ponad Y4. Mozna wigc wnioskowac, ze nie tyle sie¢ BitTorrent traci na
znaczeniu, co Netflix zyskuje. Co wiecej, w Europie dostepny jest jedynie w czes$ci zachodniej, a w
Azji praktycznie w ogole (Netflix Inc., 2013).

Sie¢ BitTorrent stanowi obecnie najwigcksze zrodito nieautoryzowanych dobr informacyjnych w
internecie, m.in. dlatego ze inne formy takie jak np. cyberszafki (ang. cyberlocker) tworza
wewngtrzne, zamknigte systemy. Sie¢ BitTorrent ma natomiast charakter otwarty i uniwersalny.
Wymagane s3 jedynie adresy, czyli tzw. torrenty. Z kolei te publikowane sa na portalach
internetowych. Technologiczne rozwigzania tej sieci pozwalajg na jej doktadny monitoring. Stad
mozliwe byto sporzadzenie rozktadu tresci jakie przekazywane sg w jej ramach. Najwickszy udziat
maja tu cyfrowe dobra informacyjne w postaci plikow wideo — ponad % wszelkich danych. Mniej niz
10% to pliki muzyczne i programy komputerowe, w tym gry komputerowe (Price, 2013, s. 29).

! Peer-to-peer (ang.) — model komunikacji pozwalajacy na eliminacje serweréw jako posrednikow miedzy
poszczegodlnymi uzytkownikami wirtualnych sieci komunikacyjnych. Pozwala to na bezposrednie i
symultaniczne dzielenie danych mig¢dzy uczestnikami sieci P2P.



Podsumowujac nalezy stwierdzi¢ jednoznacznie, ze problem nieautoryzowanego kopiowania
wilasno$ci intelektualnej w internecie jest znakiem czasow ,.globalnej wioski”. Jest to zjawisko
powszechne i o duzym znaczeniu spoleczno-ekonomicznym. Zgodnie z szacunkami analitykow z
firmy Tru Optic Data Corp. (2014b) od poczatku 2014 roku do grudnia tego samego roku wielko$¢
niezrealizowanych przychodéw z tytulu nieautoryzowanego kopiowania wyniosta pod poét biliona
dolarow — dokladnie 625 miliardow dolaréw. Na ta warto$¢ ma szczegolnie duzy wplyw cena
oprogramowania, gdyz stanowi 80% wszelkich mozliwych do osiagni¢cia przychodow. Dotyczy to
takich gigantow jak Autodesk Inc., Adobe Systems Inc. i Microsoft Corp. (Tru Optik Data Corp.,
2014a, s. 10, 24). Istotnym jest fakt, ze oprogramowanie tworzone przez te firmy przeznaczone jest
przede wszystkim dla profesjonalistow (gtownie Autodesk Inc. — produkujacy oprogramowanie
wspomagajace projektowanie), co zaprzecza stereotypowi ,,nastolatka pirata”.

Torrenty jako przyklad produkcji partnerskiej

Wykorzystanie sieci BitTorrent wymaga posiadania odpowiedniego oprogramowania oraz pliku
zawierajacego informacj¢ nt. potozenia poszczegdlnych czeéci danego dobra informacyjnego w
internecie. Plik ten zwany potocznie torrentem sam w sobie nie jest docelows trescig, lecz forma
mapy, ktora pozwala do niej dotrzeé. BitTorrent, jako protokdt sieci P2P, wymaga wspotdziatania
miedzy soba roéwnorzednych partneréw, czyli uzytkownikow, ktorzy wymieniaja migdzy soba
poszczegdlne fragmenty danego cyfrowego dobra informacyjnego. W odwrotnosci do tradycyjnego
modelu pobierania tre$ci poprzez internet, nie wystepuje tu relacja klient/serwer. W praktyce, z jednej
strony oznacza to, ze nie ma koniecznosci optacania serwerdw przetrzymujacych dane, a z drugiej
strony, pule zasobow tworza sami uzytkownicy, ktdrzy jednoczesnie pobieraja dane i udostepniaja je
innym do pobrania. Kazdy z uzytkownikow jest weztem sieci, w ktorej zapisane jest dane dobro
informacyjne. Wezly moga posiadac¢ albo cate dobro, albo jego fragment. Kazdy wezel moze potaczy¢
si¢ z dowolnym innym (w praktyce nawiazuje si¢ taczno$¢ jedynie z drobnym utamkiem wszystkich
weztow) w celu wymiany poszczeg6lnych fragmentéw, do momentu zapisania we wlasnych zasobach
pelego ich kompletu. Gléwnym zatozeniem jest mechanizm wymiany na zasadzie ,,co$ za co$”. Czyli
pobra¢ mozna fragment tylko wtedy, gdy inny jest udostgpniony. Udostgpnia¢ mozna oczywiscie
zawsze (Kuruse i Ross, 2010, s. 194-196).

Powyzszy — bardzo schematyczny — opis dziatania sieci P2P opartej na protokole BitTorrent, miat
za zadanie ukazal prosta zasade budowania tej swoistej formy spotecznosci. Aby mozliwe byto
korzystanie z tej sieci musza znalez¢ si¢ osoby gotowe ja zapethi¢ cyfrowymi zasobami oraz musi
istnie¢ zrodto plikow (torrentdw) zawierajacych instrukcje jak do nich dotrzeé¢. Produkcja partnerska w
tym przypadku ma dwojaki charakter: (1) budowanie zasobdéw przez ich bezposrednia wymiang oraz
(2) budowanie portali internetowych zawierajacych torrenty. O ile, w pierwszym przypadku, udziat w
procesie produkcji partnerskiej zasobow jest nadzorowany przez algorytm protokotu BitTorrent, o
tyle, w drugim, jest to dzialalno§¢ w petni autonomiczna, w ktérej motywacja i udziat ma charakter
dobrowolny.

Portale zawierajace torrenty tworzone sg w procesie produkcji partnerskiej przez rzesze
wolontariuszy, ktorzy zapehniaja je kolejnymi informacjami odnos$nie ,,drég” dotarcia do konkretnych
dobr informacyjnych w sieci P2P. Przed przej$ciem do analizy konkretnych przypadkow, nalezy
nadmieni¢, ze koszty utrzymania samego portalu sg tu pomijane. Zwykle koszty te sg pobierane od
uzytkownikow w postaci darowizn lub optat rejestracyjnych, albo z tytulu zamieszczonych na portalu
reklam. W tym ostatnim przypadku uzytkownicy portalu praktycznie nie zdaja sobie sprawy z
koniecznosci utrzymania portalu i zapewnienia jego prawidlowego funkcjonowania od strony czysto
technicznej. Kwestie te nie stanowig jednak istotnych czynnikow w niniejszych rozwazaniach, gdyz
ostatecznie koszty funkcjonowania takiego portalu sg niewielkie, gdyz nie zawiera on zadnych z dobr
informacyjnych, do ktorych prowadza torrenty, gdyz te znajduja si¢ na komputerach poszczegoélnych
uzytkownikow.

Najwigkszym i najbardziej znanym portalem gromadzacym torrenty jest The Pirate Bay. Pod
koniec 2014 roku byto ich blisko 7 mln. W tym samym czasie The Pirate Bay zrzeszato prawie 6,8
mln zarejestrowanych uzytkownikow, a ponad 50 mln dokonywato wymiany dobr informacyjnych
przy uzyciu torrentow na nim zamieszczonych (The Pirate Bay, 2014). Mimo ciaggltych probleméw ze
strony wymiaru sprawiedliwosci, portal funkcjonuje z krétkimi przerwami od 2003 roku. Chociaz



zatozycie portalu otrzymali wyroki sadowe za prowadzenie dziatalnosci promujacej tamanie praw
autorskich, nie zmienito to stopnia zainteresowania uczestnikow procesu produkcji partnerskiej
(Ernesto, 2013). Mogtoby si¢ wydawac, ze problemy prawne oraz ciagla inwigilacja portalu powinna
skutecznie odstraszy¢ wszystkich uzytkownikow, okazuje si¢ jednak, ze nic bardziej mylnego. Nie jest
to jednak zaskoczeniem jezeli wzig¢ pod uwage prawidla produkcji partnerskiej. Wktad kazdego z
uzytkownikow jest tak niewielki, a ich liczba jest na tyle duza, ze praktycznie odpowiedzialnos¢ jest
znikoma.

W Polsce réwniez dziataja portale gromadzace torrenty. Wsrdd nich najwieksze znaczenia maja
Torrenty.org oraz TNTtorret.info. Szczeg6lnie ten drugi stanowi doskonaly material badawczy ze
wzgledu na jego otwartos¢ i przejrzysto$¢. Portal sktada si¢ z szeregu wpisow zawierajacych opisy
filmow, $ciezek muzycznych, ksigzek elektronicznych (w tym audio) itp. Portal ma 1,5 mln
uzytkownikow oraz prawie 900 tys. torrentoéw (dane z listopada 2014) (TNTtorrent.info, 2014a).
Wiascicielami portalu sg dwie osoby, rowniez dwie zajmuja si¢ administracjg, natomiast moderatorow
jest osmiu (TNTtorrent.info, 2014c¢). Taka liczba personelu wystarcza, aby sprawnie zarzadzac¢ 1,5 mln
uzytkownikow, ktorzy dziennie zamieszczaja mniej wiecej pot tysigca torrentow.

Produkcja partnerska wymagajaca spelnienia trzech podstawowych warunkéw, w przypadku
portalu TNTtorrent.info przedstawia si¢ to nastgpujaco: (1) Kazdy torrent, czyli wpis zawiera procz
pliku torrenta, réwniez opis dobra informacyjnego, jego formatu, czesto rowniez fragmenty samego
utworu. Uzupetieniem tresci opisu sa komentarze, dotyczace samego dobra informacyjnego, np. jego
jakosci lub mozliwosci funkcjonowania (w przypadku oprogramowania). (2) Kazdy wpis stanowi
osobny modut, ktore razem sktadaja si¢ na baze torrentdéw. Warunek odpowiedniego rozmiaru zawiera
si¢ w mozliwosci samodzielnego opracowania wpisu przez danego ,,partnera”. Sg réwniez w petni
niezalezne, w czego efekcie zdarzajg si¢ wpisy bardzo zblizone do siebie. Ostatnim warunkiem jest (3)
niski koszt integracji, ktory odbywa si¢ w sposdb zautomatyzowany. Dodany wpis staje si¢ czescig
bazy i moze by¢ ewentualnie zlikwidowany przez uzytkownikow do tego upowaznionych. O ile nie
zachodzi taka konieczno$¢ jakos¢ wpisu jest weryfikowana w systemie komentarzy zawartych w
samym wpisie, po ktéorym inni uzytkownicy moga zorientowac si¢ o jakosci torrentu.

Wsrod tysigca najaktywniejszych uzytkownikow $rednia warto$¢ zamieszczonych wpisow wynosi
prawie 740, jednak mediana wynosi juz 74. Réznica ta w duzej mierze wynika z faktu, ze w pierwszej
dziesigtce znajduja si¢ uzytkownicy, ktorzy zamiescili od 10 tys. do 60 tys. wpisdéw. Z kolei dziesigciu
najmniej aktywnych wspolproducentow bazy torrentow mogto pochwali¢ si¢ liczbg wpiséw ponizej
10 (TNTtorrent.info, 2014b). I chociaz wigkszo$¢ uzytkownikéw portalu i tym samym sieci BitTorret,
nie ma istotnego wktadu w budowanie zasobdéw poprzez dodawanie nowych wpisow, to praktycznie
kazdy uzytkownik ma wktad w ich podtrzymanie.

W praktyce oznacza to, ze kazdy, nie tylko przyczynia si¢ do trwania procesu produkcji
partnerskiej, ale rowniez ponosi odpowiedzialno$¢ za nieautoryzowane kopiowanie. Oznacza to, ze
poéttora miliona uzytkownikow TNTTorret.info, czy tez 50 mln partnerow zidentyfikowanych przez
portal The Pirate Bay, dopuszcza si¢ praktyki nieautoryzowanego kopiowania. Odpowiedzialno$é
rozklada si¢ w pewnym sensie proporcjonalnie, bo dotyczy tego samego, lecz w zalezno$ci od
materiatu lub lokalnych praw moze by¢ karalna lub tez nie. Mozliwos¢ dotarcia do kazdego z tych
uzytkownikow bezposrednio jest praktycznie nierealna. Paul Levinson (2010, s. 129-130) wskazuje na
problem z egzekwowaniem praw wilasnosci intelektualnej w stosunku do wszelkiej dziatalnosci w
internecie, zastanawiajac si¢ czy w ogole mozliwe jest zachowanie kontroli nad kopiowaniem wartosci
intelektualnych. Z kolei Benjamin Klein, Anders V. Lerner i Kevin M. Murphy (2002, s. 205)
dowodza, ze o ile prawa autorskie sg instytucja niezbgdna we wspotczesnym $wiecie, to sg one
niedostosowane do realiow dzisiejszej przestrzeni wirtualnej.

Mozliwe jest natomiast dotarcie do wiascicieli portali, co mialo miejsce w przypadku The Pirate
Bay. W efekcie postgpowania sgdowego czterech administratorow portalu zostalo skazanych na
grzywne oraz rok pozbawienia wolnosci (wyroki ulegly ostatecznemu skroceniu). Ostatecznie nie
zmienito to faktu, ze portal wcigz funkcjonuje (Goldberg i Larsson, 2014). Postgpowanie nie odniosto
zamierzonego skutku, gdyz portal nie funkcjonuje dzigki administratorom, lecz dzigki uzytkownikom.



Zakonczenie

Postawiona na wstepie hipoteza glosi, ze niska skuteczno$¢ przeciwdziatania produkcji
nieautoryzowanych kopii wtasno$ci intelektualnej wynika z faktu, ze w znacznej mierze powstaja one
w procesie produkcji partnerskiej. Podsumowujac niniejszy artykut nalezy zwroéci¢ uwage na kilka
kwestii, ktore ostatecznie hipotezy tej dowodza. Po pierwsze, proces produkcji partnerskiej moze by¢
swobodnie wykorzystany do produkcji nieautoryzowanych kopii, zupelie tak jak kopii
autoryzowanych. Czy rozwaza si¢ tworzenie portali skupiajacych pliki torrent, czy podtrzymanie
nicautoryzowanych zasobow, produkcja opierajaca si¢ na wspolnocie jest doskonatym mechanizmem,
sprzyjajacym rozwojowi tzw. piractwa internetowego. Po drugie, spoteczny charakter tego procesu
oznacza, ze uzytkownicy dziataja poza konwencjonalnym pojeciem wymiany ekonomicznej. W
konsekwencji dostgp do nicautoryzowanych zasobow jest otwarty i sieci typu P2P moga swobodnie
si¢ rozwija¢. Po trzecie, odpowiedzialnos¢ poszczegdlnych uczestnikow procesu jest dzielona miedzy
dziesigtki milionéw uzytkownikow, co czyni przeciwdziatanie temu procesowi za instytucjonalnie
nierealne. Jezeli wzig¢ pod uwage, ze Y internatow, ktorych jest 2,8 mld, miata kontakt z
nieautoryzowanym kopiowaniem (dotyczy nie tylko sieci BitTorret), to 700 min ludzi w jakim$
stopniu naruszylo prawa wiasnosci intelektualne;.

Jezeli natomiast tworzenie nieautoryzowanych kopii odbywato si¢ w sposéb konwencjonalny, w
formie klasycznej produkcji, gdzie mozna oddzieli¢ udostepniajacych od pozyskujacych, to sytuacja
wygladataby nastepujaco. Po pierwsze, liczba podmiotéw udostepniajacych bytaby zdecydowanie
mniejsza. Kazdy uczestnik sieci BitTorret zarowno pobiera tresci, jak i wysyta. Jest kopiujacym i daje
kopiowa¢ — co stanowi sens procesu produkcji partnerskiej. W produkcji scentralizowanej od
kopiujacego, nie mozna kopiowac, bo godzi to w interesy centralnego udostepniajacego. W produkcji
partnerskiej koszty ponosza wszyscy, w scentralizowanej tylko udostepniajacy, wiec aby
funkcjonowaé¢ musi zapobiegac ,,nicautoryzowanemu kopiowaniu” nieautoryzowanych tresci. Podmiot
funkcjonujacy nielegalnie de facto nie dziata inaczej niz legalnie, z tym Ze jego towar jest nielegalny.

Druga kwestia, dotyczy mozliwo$ci przeciwdziatania piractwu scentralizowanemu. W produkcji
partnerskiej usuniecie okreslonego uzytkownika, to jak odciecie hydrze glowy — nie przynosi
zamierzonego efektu. Nie powinno budzi¢ to zdziwienia, gdyz podmioty procesu produkcji
partnerskiej dzialaja w sieci, a sie¢ charakteryzuje si¢ tym, ze wylgczenie jednego wezla nie oznacza
zaprzestania wymiany mig¢dzy pozostatymi — co jest istota internetu (Castel, 2007, s. 58-59). Tak wigc,
jezeli nieautoryzowane kopiowanie przebiegatoby w toku tradycyjnego procesu produkcyjnego, to
zatrzymanie wilascicieli portalu The Pirate Bay odniostoby efekt w postaci jego likwidacji. Miato to
miejsce np. w przypadku portalu Megaupload, ktéry gromadzil zasoby na dyskach konkretnego
podmiotu, czyli spotki Megaupload Ltd. (Yung, 2012).

Ostatnig kwestig jest podziat korzysci z nieautoryzowanych kopii. W produkcji scentralizowanej
istnieje konkretny beneficjent, ktéry w zasadzie zarabia na wartosciach intelektualnych do niego
nienalezacych. Jawi si¢ to powszechnie, nie tylko prawnie, ale i moralnie, jako zjawisko — wyrazajac
si¢ delikatnie — niewlasciwe. Inaczej jest w sytuacji, gdy za udzial w procesie produkcji partnerskiej
nie otrzymuje si¢ wynagrodzenia. Nie generowane sg tu bezposrednie korzy$ci materialne z
nieautoryzowanego kopiowania. W efekcie w wigkszosci systemow prawnych dziatalno$¢ ta jest
bagatelizowana. Mozna to przyrowna¢ do masowego wymieniania si¢ ksigzkami ze znajomymi lub
przegrywaniem kaset magnetofonowych przez uczniow w latach 90. Problem polega na tym, ze skala
tego zjawiska jest przytlaczajaca, a jako$¢ kopiowanych dobr informacyjnych nie odbiega od
,»oryginalnych” — autoryzowanych.

W niniejszym artykule pomini¢to kwestie etyczne i moralne. Nie zajgto si¢ rowniez zbyt obszernie
problematyka prawna, poniewaz nie bylo to istota rozwazan. Nalezy jednak zwrdci¢ uwage na
dodatkowe watki. Ostatecznie nie rozwazono, czy i kto zarabia na nieautoryzowanym kopiowaniu w
sieciach BitTorret. Istnieja przestanki ku sformutowaniu hipotezy, ze osoby trzecie czerpia dochody z
produkcji partnerskiej na zasadzie przejmowania nadwyzki z produkcji. Pozostaje rowniez do
rozwazenia problem przyczyn ewidentnego nieprzestrzegania prawa wlasnosci intelektualnej wsrod
0sob, ktore w przypadku wiasnosci materialnej sg jak najbardziej praworzadne. Watki te, o ile nie byty
brane pod uwage w tym opracowaniu, stanowig podstawe kolejnych prac badawczych.
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